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Léra - Dokumentace zapocétového programu

Program je textovym hernim prostiedim pro Kladenskou karetni hru Lora. Umoznuje
spolecnou hru jednoho lidského a tri pocitacovych hracu s jistou davkou umeélé

inteligence.

Programatorska cast

Program je napsan v jazyce Pascal, ve Freepascalském dialektu. Cely zdrojovy text je umistén
v souboru LORA . pas, nedilnou soucésti je soubor s pravidly Lory lora-pravidla.htm, coz
Jje kopie souboru http://www.volny.cz/petasites/Pravidla Lory.htm. Program se
striktné drzi téchto oficidlnich pravidel (jedinou vyjimkou je hra harakiri, ktera pro své minimalni
vyuziti nebyla implementovéna).

Program je posklddan z mnoha procedur a funkci, hlavni program plni roli zavadéce a hlavniho
cyklu (pro kazdou dil¢i hru). Pieddvani dat do procedur je typicky pfes globalni proménnou.
(V tomto piipadé je to vhodné z divodu velkého mnozstvi informaci, které je potieba predavat.)
Globalni proménné tak tvoii jakysi globélni interface. Proménné s pouze lokalnim vyznamem pro
danou proceduru jsou typicky deklarovany lokéalng€. VeSkeré vystupy do konzole jsou zajiStovany
procedurami vypisZpravu, vypisKarty, writeKarta a doplnMezerami. Modifikaci
téchto procedur a nékterych konstant je tedy mozné upravit vSechny vystupy programu. Vstup od
zivého hréace je pfijiman pfes konzoli, pomoci kldves 0 az 9 (resp. 0 az 8) a je zpracovavan
procedurou readNumberChar (resp. CekejNaStisk).

Karty jsou reprezentovany ¢isly od 0 do 31, ¢islo karty div 4 je "typ" karty (7, 8, 9, 10,
spodek, filek, kral, eso — odpovida ¢islim 0 az 7), Cislo karty mod 4 je barva (cervené, kule,
zelené, Zaludy — odpovida ¢islim 0 az 3). Karty jsou ukladany dvojmo - do poli a do mnozin
(ndzev mnozinové konstanty nebo proménné vzdy konc¢i M), protoze se nekdy vic hodi to a n¢kdy
zase ono. Mnoziny jsou vyuzivany zejména pro rozhodovéni, zda karta nebo skupina karet nékde je
nebo neni (napf. zda ma hra¢ néjakou kartu dané barvy, zda danéd karta jiz byla vynesena ¢i
nikoli...), aby nebylo tieba stale prochéazet riizna pole. Reprezentace v poli se vyuziva zejména pro
manipulaci s jednotlivymi kartami a pro operace nad kazdou kartou (naptiklad obodovani v umé¢lé
inteligenci nebo posouzeni vynesitelnosti), nebot’ pascalska implementace mnozin neni na takové
operace vhodna. Kazdopadné pokud dojde k presunu karty (typicky pfi jejim vyneseni), jsou
upravena jak pole, tak mnoZiny.

Béhem hry, kdyz ma dojit k vynoesu karty, pocita¢ vzdy podle pravidel hry posoudi vynositelnost
jednotlivych karet, které méa hrac v ruce (Rozdani [Hrac]) a karty, které smi hra¢ vynést, umisti
do pole KartyVynesitelne. Poté je proveden vybér karty (za pocita¢ hraje procedura UT) a je
provedeno piihozeni karty.

Skore (trestné body) se sCita na nékolika trovnich. B€hem hry se pribézné oboduje kazdy stych
— mohou byt pfidéleny body bud’ za karty ve stychu obsazené (cervené, filky, bedrnik), nebo mize
byt trestny Stych jako takovy (prvmi-posledni, vsSechny). Body se scitaji do proménné
SkoreStych. U her desitky a kvarty je to ponékud jinak (body jsou za karty, které hrac¢i zistanou
v ruce na konci hry, u desitek navic jeden bod za kaZdou situaci, kdy je hra¢ na tadég, ale nemuze
zahrat zddnou kartu). Pro jednotlivé hrace se v pribéhu dil¢i hry nascitava skore za hraCem sebrané
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Stychy do pole SkoreHra, indexovaného ¢islem hrace (tedy O az 3). Po kazdé dilci hie se pak toto
skore ptipocita k hodnotam v poli SkoreCelkove (kromé ptipadu, kdy hra¢ neslozi maturitu —
pak dostava 8 bodil a ostatni hraci zadny, bez ohledu na pribéh hry).

Uméla inteligence je feSena vyhodnocenim herni situace a naslednym obodovanim
vynesitelnych karet podle vhodnosti jejich vyneseni. Napfiklad: je-li ve Stychu trestna karta, snazi
se hrac¢ hrat tak, aby jej nemusel vzit. Pokud ale vidi, Ze je to jiz nevyhnutelné, pokusi se alespoii
zaroven zbavit nékteré ze svych nepiijemnych karet (na trestnych, ale tfeba pfilis vysokych). Kazda
hra ma vice ¢i méné odlisna pravidla vyhodnocovani situace; hry desitky a kvarty se hraji zcela
jinak a maji tedy UI zcela zvlast’ (a také dle mého ndzoru nejkvalitnéji provedenou, at’ uz soudé
podle pravidel pro ohodnoceni karet nebo podle uspé$nosti pii testovani). U umél¢ inteligence jsem
vychézel pfedevs§im z vlastni herni zkuSenosti, ovSem s tim, Ze pocita¢ si (na rozdil od bézného
lidského hrace) pamatuje veskeré vynesené karty.

Zdrojovy koéd i komentafe jsou psané Cesky v kédovani CP852 - tak aby na OS Windows
typicky fungovala spravné diakritika. Zaroven piikladam soubor LORAbd.pas, coz je zdrojovy
kod bez diakritiky (jinak je zcela totozny s LORA . pas). Nazvy identifikatorti jsou voleny tak, aby
co nejlépe vystihovaly jejich vyznam (i za cenu nékdy velmi dlouhych nazvi), jen nékdy jsou
voleny nazvy obecnéjsi (i, temp, ...), zejména v piipad¢, kdy maji pouze lokélni vyznam.
Komentare se snazi popisovat funkci kazdé procedury, funkce nebo bloku kodu; dale popisuji
vyznam né¢kterych identifikatort.

Zejména pro ucely ladéni program béhem svého béhu vytvaii textovy soubor lora.log s kopii
nékterych vypisi na obrazovku. Jeho formatovani neni zcela ideélni, pfesto umoziuje bez vétsich
problémti zpétné rekonstruovat pribeh celé hry. Dale je k dispozici konstanta LADENT, ktera, je-li
nastavena na true, poskytuje nékteré zajimavé informace (zejména vypis karet vSech hract a
bodové ohodnoceni karet procedurou UT). Dalsi podobnou konstantou je ZIVYHRAC - umoziuje,

aby za zivého hrace hral pocita¢ (nahodné nebo pomoci UI). Také je k dispozici procedura ok, kterd nedéla
nic jiného, nez Ze na misté zavolani vypise do konzole text ,,ok“. Hodi se pro zjisténi cesty béhu programu, piipadné pro
zjisténi, kam az se program dostal, nez zhavaroval (takze by jiz pravdépodobné neméla byt potiebna).

Program je koncipovan jako opensource a jeho finalni verze bude zvefejnéna na internetu.

K tvorbé a ladéni programu byl pouzit freeware textovy editor PSPad a kompilator Free Pascal
Compiler. Pravdila Léry jsem cCerpal z oficialni stranky Klubu Petasites (organizatora Narodniho
mistrovstvi v Lofe). Dokumentace byla napséna v programu OpenOffice.org Writer.

Internetové zdroje

http://www.volny.cz/petasites/
http://www.freepascal.org/
http://www.pspad.com/

http://www.openoffice.org/
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Uzivatelska éast
Hra se spusti spusténim souboru LORA (typicky LORA . exe).

Program se ovlada klavesami s ¢isly 0 az 9 podle pokynii na obrazovce. Pokud takové pokyny
nejsou zobrazeny, znamena to, ze program ¢eka na Vase potvrzeni, nez bude pokracovat v béhu —
pravdépodobné cekd, az si prohlédnete informace o pribchu hry zobrazené na obrazovce.
V takovém piipadé muzete stisknout pro pokracovani (téméf) libovolnou klavesu — napt. Enter,
mezernik, nebo nékterou z Cislicovych klaves.

Program Vam vzdy nabidne pouze takové moznosti, které jsou v souladu s pravidly.

Vitézem hry se stdva hrac s nejniz§im poctem ziskanych boda. Pokud se n€ktery z hract rozhodl
nahlasit cistou stovku, stava se vitézem hry, pokud ma na konci Lory presné 100 boda; pokud ma
jiny pocet bodu, stava se naopak hracem poslednim.

Vyznam jednotlivych znaéek pouzitych pro zobrazeni karet

« barva (zaroven vyznacena barvou pisma)
« ¢ —Cerveneé (Cervend)
« k—kule (fialova)
« z—zelené (zelend)
« 7 —7Zaludy (hnédd)
- hodnota
« 7—sedma

« 8—o0sma

« 9 —devitka

« X —desitka

« S —spodek

- F —filek (jinak také zvany svrSek)
« K —kral

- E-eso

Dalsi informace

Pro dalsi informace o pravidlech Lory doprucuji prostudovat pfiloZeny dokument:
lora-pravidla.htm
pfipadné jeho potencialné aktualizovany original na adrese:

http://www.volny.cz/petasites/Pravidla Lory.htm
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